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BÀI TẬP LỚN 
LẬP TRÌNH GAME
TÊN ĐỀ TÀI 



Sinh viên: (tên + mã sinh viên của các thành viên)
Nhóm thực hiện: (nhóm theo thứ tự trong danh sách)
Nhóm học phần: (nhóm học phần)
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	Công việc thực hiện
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1. Mô tả các scene
2. Mô tả các game object và các component liên quan
3. Mô tả các lớp C# script
4. Âm thanh
5. Lưu thông tin
6. Các nội dung khác (nếu có) (chẳng hạn AI, công nghệ mới…)
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